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Aprende computación desde 1 mes hasta 1 año
Opción 1: DISEÑO GRAFICO (computación y diseño)
Aprende a realizar tus diseños, ilustraciones, logos. Diseño publicitario y diseños para imprenta. Crear páginas Web. Realizar Books de presentaciones o portafolio. Aprenderás varios  programas computacionales. Además tendrás ramos de apoyo para tus diseños: color, combinaciones, dibujo, composición. Etc. 12 meses: 8 hrs. Semanales.
TALLER COMPUTACIONAL: Introducción al sistema computacional y comandos - Taller de computación (Efectos, Edición fotográfic, Composición. Etc.)
· Papelerías varias (tarjetas de visitas, esquelas, tarjetones, facturas, boletas. Etc.)

· Diseño publicitario (Volantes, pendones, trípticos, dípticos. Etc.)

· Imagen corporativa
· Creación de páginas Web lenguaje html, htm, css. Etc.
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DURACION: 1 año
JORNADA: Diurna – Inicios en abril y agosto
Opción 2: PROGRAMAS GRAFICOS (solo computación)
Aprende a realizar ilustraciones, logos. Diseño publicitario y diseños para imprenta. Crear páginas Web. Realizar Books de presentaciones o portafolio. Aprenderás los programas computacionales mas utilizados en el diseño gráfico.  

DURACIÓN 12 meses: 4 hrs. Semanales

TALLER COMPUTACIONAL: Introducción al sistema computacional y comandos - Taller de computación (Efectos, Edición fotográfica, Tipografías. Etc.)
· Papelerías varias (tarjetas, flyers, volantes. Etc.)

· Diseño publicitario (pendones, trípticos, dípticos, books. Etc.)

· Imagen corporativa (Brand, logos, manuales e usos. Etc.)
· Creación de páginas Web
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DURACION: 1 año normal 
JORNADA: Diurna – Inicios en abril y agosto
Opción 3: ILLUSTRATOR
Aprende a dibujar con el computador. Ilustra tus creaciones. Crea tu Books y presenta tus diseños.
· Introducción al sistema computacional y comandos

· Herramientas del programa

· Dibujo vectorial

· Los contornos

· Los rellenos

· Paleta de colores

· Figuras geométricas

· Ejercicios prácticos

· Diseños individuales (ilustraciones)

· Books de presentaciones

· Exportación e impresión
DURACION INTENSIVA: 1 mes  - DURACIÓN NORMAL: 2 meses - JORNADA: Diurna y vespertina 
Opción 4: PHOTOSHOP
Edita las imágenes en el computador. Mejora la calidad de tus fotos, Arregla tus imágenes e intervienelas como quieras. Realiza fotomontaje. Crea tu diseños y presentaciones.

· Introducción al sistema computacional y comandos

· Herramientas del programa

· Las capas

· Los pixeles

· Los rellenos

· Efectos varios

· Herramientas de edición fotográfica

· Fotomontaje 

· Ejercicios prácticos

· Diseños individuales (ilustraciones)

· Books de presentaciones

· Exportación e impresión
DURACION INTENSIVA: 1 mes - DURACIÓN NORMAL: 2 meses - JORNADA: Diurna y vespertina
Opción 5: INDESIGN

Realiza presentaciones en tu computador. Crea diseño editorial. Agendas. Revistas. Etc.

· Introducción al sistema computacional y comandos

· Herramientas del programa

· La maquetación

· Las imágenes y los textos

· La tipografía

· Alineaciones y guias

· Páginas maestras

· Folletería

· Línea editorial

· Impresos y virtuales

· Books de presentaciones

· Exportación en PDF e impresión
DURACION: 1 mes  - JORNADA: Diurna y vespertina
Opción 6: DISEÑO WEB

Realiza páginas web sin tener conocimientos. Aprende a editarlas y personificar según tu gusto e imaginación 

· Introducción al sistema computacional y comandos

· Herramientas del programa

· Lenguaje web (html, htm. Etc.)

· El encabezado, el cuerpo y el pie de página

· Las imágenes, peso y tamaño

· La tipografía a utilizar (tamaño y color)

· Tipo de archivos compatibles
· La paleta de color a utilizar

· Ejercicios prácticos

· Diseño personal

· Pruebas y comprobaciones

· Tu sitio en la web
DURACIÓN: 2 meses - JORNADA: Diurna y vespertina
Opción 7: MOLDAJE, ESCALADO Y TIZADO POR COMPUTACIÓN
Capacitación al mas alto nivel, dirigida a Modelistas, técnicos y disñadores. 
Único en el mercado que incluye la impresión con Plotter" Sistema lectra sistem  
Software: Modaris-Diamino-Vigiprint.
· Introducción al sistema computacional (incluye 3 software)
· Creación de carpetas y archivos
· Creación de rutas de accesos y modo de grabado
· Funciones
· Digitalización de patrones y codificación 
· Construcción de moldes dentro del programa computacional 
· Transformaciones variadas
· Industrialización  (piquetes, taladros, cartucho, etc.)
· Escalado
· Variantes
· Tizado y consumo
· Impresión y ploteado
DURACIÓN: 6 meses - JORNADA: Vespertina – INICIO: agosto – Opción Online
Incluye libro técnico especializado “Moldaje Industrial de Vestuario” Original de: Patricia Romero Baeza

Opción 8:DISEÑO Y FICHAS TÉCNICAS POR COMPUTACIÓN

Aprende a Dibujar y diseñar en el computador utilizando Illustrator. Curso Especializado dirigido a diseñadores o técnicos del área moda y vestuario. Contenidos Principales:
- Herramientas básicas del programa

- Dibujo vectorial

- Líneas y rellenos

- Raport y/o estampados

- Figurín e Ilustraciones

- Dibujo de prendas de vestir 

- Creación de las fichas técnicas
- Dibujo en plano de prendas de vestir con indicadores técnicos
DURACION INTENSIVA: 1 mes - DURACIÓN NORMAL: 2 meses - JORNADA: Diurna y vespertina – Opción Online
Incluye libro técnico especializado “Dibujo de Prendas” Original de: Patricia Romero Baeza

Consulta por clases particulares de Computación con Profesores especializados
¡28 años de reconocido Prestigio! 
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